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	INFORMATIKA pro SŠ
studium podle § 6 odst. 1 písm. b) vyhlášky č. 317/2005 Sb. 
k získání způsobilosti k výuce dalšího předmětu

 

	Pracoviště garantující progr. CŽV odborně
	Katedra technické a informační výchovy PdF UP v Olomouci

	Odborný garant
	Doc. PhDr. Milan Klement, Ph.D.

	Manager
	Doc. PhDr. Milan Klement, Ph.D.

	Číslo akreditace
	8466/2019-2-442

	Program CŽV určen pro
	pro absolventy akreditovaných magisterských studijních programů v oblasti pedagogických věd zaměřených na přípravu učitelů všeobecně vzdělávacích předmětů Informatika, Informační technologie či Výpočetní technika apod. na středních školách

	Požadavky k přijetí
	· správně vyplněná a podaná elektronická nebo písemná interní přihláška ke vzdělávání v programu CŽV (viz web CCV – http://www.ccv.upol.cz/ – oddíl „Přihlášky“)
· ověřená kopie dokladů o získání způsobilosti
· strukturovaný životopis
· zaplacení administrativního poplatku ve výši 300,-

	Délka / frekv. setkání
	2 roky / výuka probíhá distanční formou, studijní předměty jsou doplněny 
o prezenční tutoriály v rozsahu 2 až 4 hodin za semestr, testování probíhá formou prezenčních testů

	Uplatnění – kvalifikace absolventa
	učitel(ka) všeobecně-vzdělávacího předmětu INFORMATIKA, INFORMAČNÍ TECHNOLOGIE či VÝPOČETNÍ TECHNIKA na střední škole

	Počet účastníků
	min. 6, max. 15

	Použité formy práce
	kombinace prezenčního a distančního studia s využitím on-line nebo off-line aktivit prostřednictvím webových stránek, proto je nezbytné, aby účastníci programu CŽV měli přístup k počítači s připojením k internetu 

	Způsob ukončení
	závěrečná zkouška ze studijních předmětů: 
· Hardwarová a softwarová konfigurace PC 

· Technologie počítačových sítí
· Tvorba a správa webu

· Didaktika informatiky

a obhajoby závěrečné písemné práce

	Doklad o absolvování
	osvědčení o absolvování studia podle § 6 odst. 1 písm. b) vyhlášky 
č. 317/2005 Sb., o dalším vzdělávání pedagogických pracovníků, akreditační komisi a kariérním systému pedagogických pracovníků, ve znění pozdějších předpisů 

	Poznámka
	Ve výši poplatku za účast v tomto programu CŽV je zahrnut mimo nákladů souvisejících s výukou i přístup do e-learningového prostředí Unifor, ve kterém může probíhat administrace programu CŽV (včetně přihlašování ke zkouškám, odevzdávání úkolů a samostatných prací), komunikace s vyučujícími (tutory) a v němž mohou být účastníkům programů CŽV zpřístupňovány materiály v elektronické podobě. Ve výši poplatku za účast v programu CŽV nejsou zahrnuty případné náklady na nadstandardní činnosti a služby (opakované konzultace; kurzy a soustředění, které nejsou v učebním plánu; exkurze; praxe; materiální pomůcky; opravné závěrečné zkoušky; opravné obhajoby závěrečné písemné práce apod.).


VZDĚLÁVACÍ PLÁN

	1. ročník
	Vzdělávací předmět
	kredity
	Zkratky předmětů
	Počet hodin
	Ukončení

	
	
	
	
	Z
	L
	

	
	
	
	
	pv
	ola
	px
	pv
	ola
	px
	Z
	L

	
	Úvod do studia
	5
	WUDS
	4
	0
	0
	0
	0
	0
	Zp
	-

	
	Objektové programování 1
	5
	WOP1
	2
	10
	0
	0
	0
	0
	Zp
	-

	
	Objektové programování 2
	10
	WOP2
	0
	0
	0
	2
	10
	0
	-
	Ko

	
	Hardwarová a softwarová konfigurace PC 1
	5
	WHSK1
	2
	24
	0
	0
	0
	0
	Zp
	-

	
	Hardwarová a softwarová konfigurace PC 2
	15
	WHSK2
	0
	0
	0
	2
	24
	0
	-
	Zk

	
	Didaktika informatiky 1
	5
	WOD1
	2
	10
	0
	0
	0
	0
	Zp
	-

	
	Didaktika informatiky 2
	15
	WOD2
	0
	0
	0
	2
	10
	0
	-
	Zk

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	1. ročník celkem
	60
	104
	10
	44
	0
	6
	44
	0
	
	2Zk, 1Ko

	2. ročník
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Technologie počítačových sítí 1
	3
	WTPS1
	2
	24
	0
	0
	0
	0
	Zp
	-

	
	Technologie počítačových sítí 2
	10
	WTPS2
	0
	0
	0
	2
	24
	0
	-
	Zk

	
	Tvorba a správa webu 1
	3
	WTSW1
	2
	14
	0
	0
	0
	0
	Zp
	-

	
	Tvorba a správa webu 2
	10
	WTSW2
	0
	0
	0
	2
	14
	0
	-
	Ko

	
	Multimediální a prezentační tvorba 1
	3
	WMPT1
	2
	8
	0
	0
	0
	0
	Zp
	-

	
	Multimediální a prezentační tvorba 2
	10
	WMPT2
	0
	0
	0
	2
	8
	0
	-
	Ko

	
	Didaktika informatiky 3
	3
	WOD3
	2
	9
	0
	0
	0
	0
	Zp
	-

	
	Didaktika informatiky 4
	15
	WOD4
	0
	0
	0
	2
	9
	0
	-
	Zk

	
	Robotika a její využití ve vzdělávání
	3
	WRVZ
	0
	0
	0
	4
	16
	0
	-
	Zp

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	2. ročník celkem
	60
	146
	8
	55
	0
	12
	71
	0
	
	2Zk, 2Ko

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	CELKEM
	120
	250
	18
	99
	0
	18
	115
	0
	
	


Z  -  zimní semestr;  L  -  letní semestr;  pv  –  prezenční výuka;  ola  –  on-line nebo off-line aktivity;  px  –  praxe;  Zp  –  zápočet;  Ko – kolokvium;  Zk  -  zkouška
ANOTACE VZDĚLÁVACÍCH PŘEDMĚTŮ

Každý předmět je zahájen a ukončen prezenčním tutoriálem za účasti lektora a tutora; je realizován distanční formou s využitím elektronických studijních opor. Účastníci CŽV obdrží jedinečný přístup do LMS systému. Jednotlivé moduly jsou ukončeny testem realizovaným prezenčně na PdF UP. Po úspěšném absolvování testu lze postoupit do dalšího modu​lu. V průběhu studia je možno využít elektronických konzultací (formou chatu a e-mailových zpráv).
Úvod do studia: Předmět uvádí studenty do studia oboru informačních technologií. Obsah je věnován teoretickým základům (kódování, číselné řady, atd.) a následně praktickému využití IT. V aplikační rovině se jedná především o dovednosti pokročilého využití kancelářských balíků. Cílem předmětu je poskytnout studentům dostatek teoretických znalostí o základních pojmech Informatiky a principech fungovaní počítačů. 
Objektové programování 1: Úkolem předmětu je seznámení účastníků s problematikou algoritmizace v prostředí programovacích jazyků, s ohledem na možné uplatnění těchto znalostí pro tvorbu vlastních programů. Základy algoritmizace úloh umožní účastníkům hlubší vhled do problematiky používání a spravování výpočetní techniky. Poskytne jim přehled o možnostech operačních systémů i možnosti jednotlivých aplikací postavených na technologii API funkcí. Konkrétní témata: Algoritmizace obecných úloh a postupů. Typy programovacích jazyků a prostředí (podle úrovně – assembler, symbol – objekt). Objektové programování – MS Visual Basic.

Objektové programování 2: Úkolem předmětu je seznámení účastníků s problematikou algoritmizace v prostředí programovacích jazyků. Poskytne jim přehled o možnostech operačních systémů i možnosti jednotlivých aplikací postavených na technologii API funkcí. Konkrétní témata: Algoritmizace obecných úloh a postupů. Typy programovacích jazyků a prostředí (podle úrovně – assembler, symbol – objekt). Objektové programování – MS Visual Basic.
Hardwarová a softwarová konfigurace PC 1: Předmět se zabývá problematikou stavby a konfigurování osobních počítačů, a to jak hardwarové, tak i softwarové. Účastníci si osvojí znalosti a dovednosti, které jim umožní sestavit si z jednotlivých komponent celé PC, vyměnit nebo přidat některou z komponent počítače, nakonfigurovat optimálně hardwarové prostředí. Získají znalosti o instalaci a konfiguraci ovladačů pro jednotlivá zařízení, instalaci a konfiguraci operačních systémů a uživatelských aplikací. Dokáží nakonfigurovat počítač pro práci v síti.
Hardwarová a softwarová konfigurace PC 2: Předmět se zabývá problematikou konfigurování operačních systémů osobních počítačů, a to jak hardwarové, tak i softwarové. Účastníci si osvojí znalosti a dovednosti, které jim umožní instalaci a konfiguraci ovladačů pro jednotlivá zařízení, instalaci a konfiguraci operačních systémů a uživatelských aplikací. Dokáží nakonfigurovat počítač pro práci v síti.
Didaktika informatiky 1: Obsahem vzdělávacího předmětu jsou teorie oborové didaktiky informatiky, jež souvisejí zejména s preinteraktivní fází činnosti učitele; prezentována je didaktika informatiky v kontextu pedagogiky, charakterizovány jsou výukové záměry a obsah informatiky na Základních školách, demonstrován je postup didaktické transformace v rámci tvorby kurikula vč. integrace, analyzovány jsou výchovné možnosti ve výuce informatiky (ISCED2).
Didaktika informatiky 2: Obsahem vzdělávacího předmětu jsou teorie oborové didaktiky informatiky, jež souvisejí především s interaktivní, popř. postinteraktivní fází činnosti učitele; prezentována je teorie metod a forem vyučování informatiky, možnosti prezentace pojmu, komunikace učitele a žáka, navození žákovy činnosti v informatice, mj. instruktáž, projektová, badatelsky orientovaná výuka, kontrola a hodnocení výsledků výuky, materiální prostředky.
Technologie počítačových sítí 1: Přehled a klasifikace služeb sítě Internet, komunikace a sdílení v počítačových sítích. Vrstvová architektura. Model klient - server. Síťová etika. Pravidla provozu, přístupové metody, integrace prostředí, nastavení vzdálené komunikace.
Technologie počítačových sítí 2: Technologie severů, přenosová média. Integrita a důvěrnost přenosů dat. Služby sdílení zdrojů. Přenosy souborů. Protokoly umožňující provozování základních služeb internetu na mobilních telefonech, pagerech a dalších bezdrátových médiích. 

Tvorba a správa webu 1: Obsah předmětu zahrnuje výuku základních stavebních technologií webových aplikací, od HTML po nejčastěji používané skriptovací jazyky JavaScript a PHP. Pozornost je rovněž věnována CMS systémům především v rovině jejich instalace a administrace. Cílem předmětu je seznámit účastníky s problematikou tvorby www aplikací a souvisejících technologií. Vzhledem k šíři problematiky se studenti primárně naučí využívat již hotové komponenty a tvořit www aplikace skládáním jejich jednotlivých částí tak, aby své znalosti do budoucna byli schopni rozšiřovat a udržet si přehled o nových trendech.
Tvorba a správa webu 2: Obsah předmětu zahrnuje výuku základních stavebních technologií webových aplikací, od HTML po nejčastěji používané skriptovací jazyky JavaScript a PHP. Pozornost je rovněž věnována CMS systémům především v rovině jejich instalace a administrace. Cílem předmětu je seznámit účastníky s problematikou tvorby www aplikací a souvisejících technologií. Vzhledem k šíři problematiky se studenti primárně naučí využívat již hotové komponenty a tvořit www aplikace skládáním jejich jednotlivých části tak, aby své znalosti do budoucna byli schopni rozšiřovat a udržet si přehled o nových trendech. 
Multimediální a prezentační tvorba 1: Obsahem předmětu je problematika tvorby vlastního výukového videa, včetně vytváření podrobného scénáře, výběru vhodné techniky, realizace natáčení a publikace výsledného výukového videa. 

Multimediální a prezentační tvorba 2: Předmět je zaměřen na vytvoření báze znalostí o moderních technologiích s přesahem do oblasti výuky informatiky. Na tomto základě rozvíjí schopnosti účastníků pracovat s moderními technologiemi a využívat je při práci učitele tak, aby byl schopen vést žáky k učení prostřednictvím těchto technologií. V praktické rovině je předmět zaměřen na tzv. web-based learning prostřednictvím MOOC a sociálních sítí.

Didaktika informatiky 3: Obsahem předmětu je problematika realizace výuky ve vzdělávací oblasti „Informační a komunikační technologie“ na ZŠ a „Informatika a informační a komunikační technologie“ na gymnáziu (střední škole) podle současného pojetí didaktiky informačních technologií a s ohledem na aktuální poznatky z oblasti využití ICT v edukačním procesu.

Didaktika informatiky 4: Obsahem předmětu je problematika realizace výuky ve vzdělávací oblasti „Informační a komunikační technologie“ na ZŠ a „Informatika a informační a komunikační technologie“ na gymnáziu (střední škole) podle současného pojetí didaktiky informačních technologií a s ohledem na aktuální poznatky z oblasti využití ICT v edukačním procesu. 

Robotika a její využití ve vzdělávání: Cílem předmětu je seznámit účastníky s vymezenou problematikou, naučit je orientovat se v informačních zdrojích z robotiky a získat intelektové dovednosti při aplikaci základů uvedené problematiky do výuky informačních technologií.
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