HRY NA DETSKOU
PRAZDNINOVOU PARTY

V tomto souboru na(eznz 10 znamych i mené znamejsich her na
~

detsko %dninovou party.

Nejprve najdete vsechny hry popsané i s podrobnymi pravidly a na
konci souboru jsou karticky pouze s nazvy jednotlivych her. Ty
muzete vyuzit napriklad tak, ze si déti mohou nahodné vylosovat,
nebo vybra( hru, kterou chteji hrat.

PREJEME VAM PRIJEMNOU ZABAVU!



NA SOCHY

Klasicka hra, kterou miluji snad déti vsech vékovych kategorii.
Pravidla hry: Dospély pousti pisnicky a deti tanci podle rytmu. Po chvilce
dospely pisnicku stopne a deti musi zkamenet jako sochy. Pokud se nekdo
pohne, tak jsou dve varianty:
e ziskava trestny bod a tim padem vyhrava ten, kdo po uplynuti urciteho
casu nasbiral nejmene bodu.

e vypadava a hra konci ve chvili, kdy ve hve zustava posledni hrac.

MALOVANI POSLEPU

Pravidla hry: Déti si vezmou tuzku a papir a zaviou, nebo si nechaji zavazat
oCi. Kresli obrazek se zavienyma ocima dle instrukci, ktere jim vika vedouci
celée hry. Na zaver deti oteviou oci a prezentuji svoje obrazky.
Muzete zadavat treba tyto instrukce:

e Nakresli dvé postavy, z toho jedna ma 4 chapadla misto nohou a druha

ma misto chodidel kopytka.

e Jedna postava ma jeden roh a druha postava ma klobouk.

o Obe postavy maji dvé oci a velky usmév.

e Napis nad postavy jejich jmena, ktere si sam vymyslis.

e Vpravo nahore namaluj slunicko a vlevo dole kyticku.



SKAKANiI PRES GUMU

Nachystejte si cca 5 metri dlouhou gumu, kterou svazete na jejich koncich.
Dva hradi stoji naproti sobe a maji mimeé vozkrocene nohy. Treti hrac skace
pres gumu ruzne sestavy. Kdyz hrac, ktery skace udela chybu, jde skakat
dalsi hrac. Vyhrava ten, kdo sestavu dokonci prvni a bez chyby.

Gumu mohou mit deti zachycenou na urovni kotniku, v pulce lytek, u kolen,
v puli stehen, na bocich nebo v pase. Ve |
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Nize je priklad jednoduche sestavy.
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POZNEJ POHADKU

Pravidla hry: Ukolem deéti je poznat pohadku podle pisnicky. Déti mohou hrat
bud’ jednotlive, nebo v druzstvech. Dospély pousti kratke uryvky z
pohadkowych pisnicek a deti maji za ukol se prihlasit, pokud vi, ze ktere
pohadky pisnicka je. Starsi déti mohou napsat pohadku na papir a tak sbirat
body vzdy, kdyz uhodnou.
Na konci hry si muzeme spolecné vsechny pohadkove pisnicky zazpivat.
Priklady pohadek :

o Tlapkova patrola

o Shrek

e Zlatovlaska

e Locika

e Ledove kralovstvi

e Zootropolis

e Pat a Mat

Zalezi jakou vékovou skupinu mate a jake pohadky deti znaji




MALOVANI NA
VSECHNOMOZNE

Co vsechno si mohou deti pomalovat?
o kelimky
e narozeninove cepicky
e platéne tasky
e tricka - moznost kreslit fixi, nebo batikovat
e kaminky
e oblicej - dejte détem barvy na oblicej a nechte je, at si vzajemné néco

namaluji, nebo se toho muze ujmout Sikovny rodic.

PINK PONK BEZ PALEK

Pravidla hry: Doprostred stolu umistete pinkponkovy micek. Déti maji za ukol
sfouknout micek na konec stolu u protihrace a tim ziskat bod. Deti mohou byt
opet bud rozdéleny do druzstev nebo soutezit jako jednotlivec. Hra konci bud
po uplynuti casoveho limitu, nebo tehdy, kde nékdo dosahne napiiklad 10

bodu.



PANTCMIMA

Pravidla hry: Deti maji za kol pomoci pantomimy - tedy beze slov,
predvadet zviratko nebo povolani, ktere si vylosuji.
Na konci souboru naleznete karticky k vystiizeni s jednotlivymi pojmy (jak v

psane tak v kreslene verzi)

ZIDLICKOVANA

Tuto hru lze hrat snad vsude, kde je dostatek mista na to, rozmistit dostatek
Zidli do kruhu. Deti chodi kolem kruhu s Zidlemi, zatimco hraje hudba.

Kdyz hudba utichne, kazdy musi najit cestu k nejblizsi zidli a posadit se na ni.
V kazdem kole je odebrana jedna zidle, a to vede k vyrazen dalsiho ditete.

Vyhrava ten, kdo sedne na posledni zidlicku.



MAS 1 MINUTU

Déti musi splnit vybrany ukol do uplynuti intervaloveho casu | minuty.

Muze to byt snezeni cele koblihy/rozbaleni darku/ trideni knih podle
abecedy / streleni 10 golu na branku/ zavazat si obé boty behem jedne minuty.
At uz vyberete kterykoliv ukol, nebo si vymyslite dalsi, tak to deti

kazdopadne zabavi.

ZAVESENE KOBLIHY

Pokud byste chteli dalsi hru s koblihami, tak vse, co potrebujete pro tuto
venkovni party hru, jsou nejake koblihy s otvory uprostied, provazek a vhodne
misto k zaveseni. Véechny deti by mély mit zavéseny koblihy zhruba v urovni
ust, muzete tedy zvolit i ruzne vysoko privazané snury.

Pii teto hre nejsou dovoleny ruky. Na odstartovani zacinaji deti pouze usty

jist koblihy a vyhrava ten, kdo jako prvni sni celou koblihu.



2

{s Za
Va)/ af wzlﬁ‘&./ AU \W/w

3:% S¢,
r'e %«?
s -
Fere T
"% NA SOCHY 3

| SNE

B XA

N’/ 1147 lly v’zl’ﬂ‘&/ AU \7/

A AN ?
7{‘?]‘ ’"Jﬁ N ;

LA

2.8
Fae.
"% PRES

& e
N 4
= GUMU

AN
‘an YA Mm»m i \7/

,,i
.\

A =

. MALOVANI Y
~ NAVSE
— A

M/L\’/Y "3«747« ﬂ H

=

‘\»
< rd

""""

/l ﬂfv I’*‘(@/ Afl Q/

MALOVANI
POSLEPU

AN
\/l ﬁy v#ﬁ*‘&-/ Afl \}/ﬂo

POZNEJ O
POHADKU

i 'V\,

N// 1 #m-&., VA \f/i#”
N PﬂNK PONK

BEZ
piu.Ek

/DIJY ").M{# jw u

&
/A‘/"‘/Z

&/

f«' WZI??‘ G
ity -4;' 'i

u i
"

,..,*- * 3 Q*
H ﬂf \'Zl;}?‘&'-/‘u(

e
g‘ Iy “ﬁv \I'Zj;:f‘



-

i

\/; " wlm-a, i q/

s =
v MAS1T D

S N
& N; '}",%,
A MINUTU <
— w’&

8

P Y G Rl

(”C

\

‘N’// 7 Mm»(./ Vi \7/
A

A
4
o3

%% pANTOMIMA

S

g i -4.5” X

;u

?Mt‘\fﬁy ").Jb[#’\jﬂ !,\é

N AL E G s
s
1’“"5?.1,“\\ =¥
s ZAVESENE ?
S A
‘&} 5"%'
~ KOBLHY '
= s

M/Drjr f-s.u!# ﬂ /y

Nf TR 20 A

,Qw

H

£

\ &
" ZIDLICKOVANA %;
A ¢

,/Mt\féy ")-w&!# jv /,



K‘W “Weed .qu
N
i ZIRAFA ,!
6 eaia
r@W “Weed .qu
N

; SLON ,!

£ el T,
rgv “Weed .qu
N

i KOCKA S
6 eaia
VWerad NP
5 .
; CAP |

o1
QL“\‘QZ

rgW “Weed .94;
N
‘ PES S
St amin s,
K‘W “Weed .94;
N
‘ HAD ,t
o4
a;nx's-z
rgv Weed .qu
N

‘.. ZELVA ,&

o4
. cin\'mz
[%W W L

i KROKODYL S
Sorceaia,



r@”* ‘od - 941

» %@ \

/nln\s 1
g"* ‘o - 941

3 W

Iﬁmn\l
el &

<

PECYYY X %/

f%"""’""i

4N
E{‘ t
[

Soremind,
rg"* ‘o 941

| &

I(LL-A\&

T red N
st

I(LL-AXQ
g"* ‘o 941

I

Iﬂln\&




r ‘o - NP r ‘od - NP

‘ MEDVED ‘ VELBLOUD
- YW S/ - Y W S/

U BV A T L

‘KADEﬁNICE ¢ ‘ UCITELKA

Y W S/ M’ W S/
r ‘od - N r ‘o - N

‘ POLICISTA ‘ PRODAVAC .

Y W X/ Y W )/
r ‘od -V [ ‘od

‘ DOKTOR ‘ ZEDNiK

AV W S/ A~ W 9/






