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PRAVIDLA HRY

Cil hry: Cilem hry je vyplnit vSechny ¢i nékteré z
policek na svém hernim poli rychleji nez ostatni hraci.

Priprava:
1.Kazdy hrac¢ dostane herni pole s 3x3 policky.
2.V kazdém policku jsou umistéeny obrazky zviratek z
lesa a prirodnin, které jsou nahodné rozlozené.

Pribéh hry:
1.Hraci postupné tahnou obrazky z obalky
2.Pokud je obrazek totozny s obrazkem na hernim
poli, hra¢ oznadci toto policko (napf. preskrtnutim,
poloZzenim lego kostky, pet. vicka atd.).
3.Cilem je vyplnit vSechny Ci nékteré rady (vodorovné,
svisle, nebo diagonalné).

Vitézstvi:
e Hrac, ktery jako prvni vyplni vSechny ¢i néekteré rady
na svem hernim poli, vykrikne "Bingo!".
e Po ohlaseni "Bingo!" se hra zastavi, a kontroluje se,
zda je oznaceni spravné.
e Pokud je oznaceni spravneé, hrac je vitézem daného
kola.

Variace:
e MlUzeS zmeénit pravidla tim, ze hra skonci, jakmile
hrac¢ vyplni celé herni pole (tzv. "plné pole").





















